Sportovr¥ technické gedpisy pro bowlingovy sport@eské republice
a ostatni vniéni normy CMKS platné pro bowlingovy sport

Sekce bowlingu p Fi Ceskomoravském kuzelka Fském svazu byla ustavena v roce 1997 na podporu

zvysujiciho se zajmu o tento sport a sjednoceni zak  ladnich pravidel hry pro po  Fadani turnaj t a sout &zi
v Ceské Republice. Tato pravidla jsou  pouzivana pro vSechny oficialni sout é&zZe a turnaje schvalené
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sekci bowlingu v Ceské Republice.

PRAVIDLA BOWLINGU
Cl1

V&echnyridici organy bowlingového sportu@R prebiraji zakladni ustanoveni a pravidla hry dle
mezinarodnich norem WTBA/FIQ.
VSechny oficialni bowlingové soéite a turnaje se konaji na drahach a s vybavenirhpjeroznéry a vahy
vyhovuji pedpisim WTBA a jsou v souladu s jejimi pravidlyi@dpisy a n#izenimi. Dohled nad dodrzovanim
téchto pfedpisi provadi sportovét+technicka komise, kterd zarojieschvaluje zgisobilost drah pro konani
oficialnich sou#Zzi a turnaji.
V piipadé paradani mezinarodnich turnaij, resp. zapakje nutné spliovat vSechny podminky mezinarodnich
piredpigi.

Cl. 2
VSeobecnd pravidla hry
Definice hry (Rule 101. Game — Definition)
Jednu bowlingovu hru t¥o desetéasti (frame — ,frejm“). V kazdém z prvnich devifrejmi“ ma hr& dva
hody, pokud neni dosazeno ,strajku“.V desatém pfigj ma hré& k dispozici ti hody, pokud dosahne ,strajku”
nebo dohozu (spare). Kazdy ,frejm“ musi byt provegdedle &chto pravidel.

Zpiisob p@itani (Rule 102. Game — How Scored)
S vyjimkou strike se pget kuzelek porazenych prvnim hodem zapiSectveretku v hornim levém rohu
piislusném .frejmu” a péet kuzelek porazenych druhym hodem je zaznamenaitvdosiku v rohu pravém.
Pokud neni druhym hodem porazena Zadna ze zbytgghish kuzelek, ve vysledkové tabulce se vyir{g.
Souet obou hod ve ,frejmu” se okamzit zaznamena.

Strike - ,strajk” (Rule 103. Strike)
~Strajku” je dosazeno, kdyz cela sestava kuzelgle¢h deset) je porazena prvnim vypofh ve ,frejmu”.
ZapiSe se jako X" détveretku v levém hornim rohuifsluSného ,frejmu”. V pipact dosazeného ,strajku” se
zapaitava 10 + poet kuzZelek porazenych lg&m v nasledujicich dvou vypésich.

Pasitani :

10+7+2=19

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
x| [7]2] | | | | | | | [ |
19

Double - ,dabl“ (Rule 104. Double)
Jako double se oz#ai dva ,strajky” dosazené bezprietire po sols. Sowet pro prvni ,strajk” je 20 + pet
kuZelek porazenych prvnim hodem nasledujicim paétru,strajku”.

Pasitani :
1.¢4st-10 +10 +7 = 27
2.84st-27 +10 + 7 + 2 = 46

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
x| x| 72| | | | | | | [ |
27 46

Triple - ,tripl“ (Rule 105. Triple)
Jako ,tripl“ se ozn&uji tfi po solE nasledujici ,strajky“. Satet pro prvni ,strajk” je 30. K dosazeni
maximalniho skére 300 musi Brdosahnout dvanacti ,strajkv fack.
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Paitani :
.C4st-10+10+10=30
.¢ast-30+10+10+7 =57
.Gast-57+10+7+2=76

1 2 8 4 5 6 7 8 9 10
x| x| Ix| |7]2] | | | | | [ |

30 57 76 85

WN P

NedohozRule 107. Open frame)
Kdyz hr& nedokaze porazit vSech deset kuzelednty hody ve ,frejmu”, je mu zagdan nedohoz.

Pagitani :
4,84st-76+7+2=85
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
x| x| x| [zf2] | | | | | |
30 57 76 85

Dohoz(Rule 106. Spare)
Dohozu je dosazeno, kdyz kuzelky, neporazené prvhédem, jsou vSechny porazeny druhym hodem
Jfrejmu”. Ozna'i se jako (/) d@tveretku v pravém hornim rohutfslusného ,frejmu“. Sotet pro dohoz je 10
+ poset kuzelek porazenych wiptim vypu&ni.

Pagitani :
5.¢ast-85+ 10 + 8 =103
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
x| x| x| J7]2fefr]s]1] | | | |
30 57 76 85 103 112

Split (Rule 108. Split)
Splitem oznaujeme takovou sestavu stojicich kuzelek po prvndeiutfrejmu, kdy byla porazena kuzekkd a
pritom:

1. nejmér jedna kuzelka chyk{byla porazena) mezi dmna nebo vice stojicimi kuzelkami, 0 0 6 0

nap.7-9 nebo 3-10. o a ﬂﬂ
2. nejmér jedna kuzelka chybi (byla porazen#gg d¥ma nebo vice stojicimi kuzelkami o
v fack; nag. 5-6.

Split se obyejre ozna&uje S.

Zpiisob hry(Rule 109. Style of Play)

Mistrovské soutze druZstev se hraji na dvou bezpreditt sousedicich drahach (paru) anglieenové
sougznich tyn, trojic, dvojic a jednotlivci hraji ve stejnémiali stidaw jeden frejm na jedné a dalSi na druhé
draze, dokud se neodehraj# ffrejmt“ na kazdé z nich, pokud nestanovy rozpis jinak .

Turnaje se hraji dleffsluSnych rozpis turnaje.

Legélné porazend kuzelk@Rule 110. Legal Pihfall)

Hod je platny, kdyz hi&em vypu&na koule pejde pescaru pgeSlapu na vilastni drahu. & se kazdy hod
krone takového, kdy je ohlaSena mrtva koule. Kazdy hedgovadi pouze tmim zpisobem. Koule nesmi
obsahovat na povrchu ani udnitadné z#izeni, které by se odtilo pti odhozu, nebo se pohybovalo s kouli po
draze.

Poznamka: Hrasmi pouzivat specialni pomocné&izani k Gchopu a odhozu koule pokud nahrazuje rokbp
jeji dilezitoucast ztracenou Urazem nebo podobn

Pti platném hodu se gitaji jako legél porazené:
1. kuzelky porazené, nebo smetené z kuzelkové desiydgek) kouli, nebo jinou kuzelkou.
2. kuzelky porazené, nebo smetené z kuzelkové desigikau odrazenou od postraniiépazky, nebo od
zadniho tlumiciho polsta
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3. kuzelky porazené, nebo smetené z kuzelkové destgilkau odrazenou od odklizeci listy, pokud je
v klidové poloze dole na draze, neZma odklizet porazené kuzelky (dead wood).
4. kuzelky, které se nakloni a dotknou zadni, nebdrposi gepazky

2.11 Nelegalr® porazené kuzelkyRule 111. lllegal Pinfall)
V nasledujicich fipadech se pidta hod, ale nikoliv porazené kuzelky:

koule opusti drahuitle, nez se dotkne kuZzelek.

koule se odrazi od zadniho potsta

kuzelka se odrazi poté, céifla do kontaktu stem, nohama nebo rukama sté&w kuZelek {lovéka).
kuZelka byla v dotyku s mechanickym staivn zd&izenim

kazda kuzelka porazené pdstraiovani legals porazenych kuzelek (dead wood).

kazda kuzelka srazena staem kuzelek, fipadre ¢lovékem

hr& se dopustiigslapu

hod, @i kterém se nachazi na draze, nebo ve Zlabku poddde elka a koule se ji dotkngedtim, nez
opusti povrch drahy.

Dojde-li k neplatnému porazeni kuzelky (kuzelel)r& méa pravo dalSiho hodu ve frejmu, neptaporazené
kuzelka (kuzelky) musi byt @éppostaveny na svéipodni misto.

ONoUA~WONE

2.12  Nespravné postaveni kuzel¢Rule 112. Pins — Improperly set)
Pokud se zjisti i nebo po hodu do pIné sestatiydohozu jedna nebo vice kuzelek nespéguostavenych ale
ne chykjicich, hod i vysledek se pitaji. Je povinnosti ht& zkontrolovat si, zda kuZelky stoji spréviira
ma trvat na pozici kazdé kuzelky nespréyostavené jestpied vlastnim hodem, jinak je sestava povaZzovana
za fFijatelnou.

Poznamka : je néfpustné manit po hodu pozici kterékoliv stojici kuzelky. Napkuzelky, které jsou
piemis&ny, nebo posunuty mechanickym st&sm Zistavaji v této pozici a nesjnbyt manualgé reponovany !

2.13 Odraz kuzelkyRule 113. Rebounding)
Kuzelky, které se odrazi a postavézpa drahu se itaji jako neporazené.

2.14  Kuzelky, které nes#ji byt uznany(Rule 114. Pins — May Not Be Conceded)
Zadné jiné kuzelky nesfji byt uznany a jen takové je mozno zafat, které byly porazené jako vysledek
regulérniho hodu.

2.15 Vymeéna kuzelky(Rule 115. Pins — Replacement)
Pokud se kuzelka zlomi nebo jinak vézoSkodi Bhem hry, nahradi se ihned jinou, pokud mozno shejné
tvaru, vahy i materialu. O tom, zda ma byt kuzelixeménéna, rozhoduje oficialni delegat turnaje.

2.16  Neplatny hod(Rule 116. Dead Ball)
Hod je prohlasen za neplatnyéehto gipadech :

1. po hodu je okamaiit ohlaSeno, Ze v sestayedna nebo vice kuzelek chybfitpomnym delegatem
(rozhodim)

2. staw¢ kuzelek ¢lovek) prijde do kontaktu se stojici kuzelkotegtim, nez se koule dotkne kuzelek

3. staw¢ kuzelek glovek) odstrani porazenou kuzelku, nebo siijtlp do kontaktu, dokud je kuzelka jest
v pohybu

4. hr& hraje na nespravné draze, nebo mimkagh gipadré jeden hré z kazdého tymu na paru drah hraje
na nespravné draze

5. hr& se fyzicky stetne (nebo zavazi v provedeni hodu) s jinymédmd divakem, pohybujicim se
objektem nebo stagem kuzelek Bhem rozihu nebo i odhozu. V takovém ifppack ma hr& volbu
bud’ akceptovat vysledek hodu, nebo ohlasit neplatry ho

6. kdyz se hybe, nebo pada kuzelkéém hodu, dokud je koule v pohybu po draze a nefbdene kuzelek

7. vypusgEna koule pijde do kontaktu s ciziiekazkou

Vysledek neplatného hodu se ngipé.
Kuzelky, které staly fed neplatnym hodem, se umisti ri@qdni pozici a hré se povoluje novy hod.

2.17 Hra na nespravné drazéRule 117. Bowling on Wrong Lane)
Jak stanovélanek 2.16, neplatny hod se ohlasi ahmébo hréi si vyzadaji novy hod kdyz :

1. jeden hré hraje na nespravné draze

2. jeden hré z kazdého tymu na péaru drah hraje na nespravree.drokud vice hié jednoho tymu
hraje na nespravné draze, takova hra se dolmer dalSich zdsdhKazda usgsna hra musi zé na
spravie urtené draze.
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2.18 Definice p*eSlap(Rule 118. Definition of a foul)
PreSlap nastane, kdyést hr&ova €la presahne fes FeSlapovowaru a dotkne segfaké ¢asti drahy, zédzeni,
nebo budovy (konstrukce budovyhem hodu, nebo poim. Koule je po vypushi ve e, dokud neni tentyz,
nebo jiny hré pripraven na rozé&visti k dalSimu hodu.

2.19  Umysliny geslap(Rule 119. Deliberate Foul)
Kdyz hr& amysire preSlapne, aby ziskal ohlaSeniteflapu vyhodu, zap@é se mu nula a ztraci narok na
dalSi hody v tomto ,frejmu®.

2.20 P#eslap i hodu (Rule 120. Foul Counts as Ball Delivered)
Kdyz je zaznamenangslap, hod se gita, vysledek (porazené kuzelky) se nezégwa. Kuzelky porazendip
pieSlapu museji byt postaveny znovu, ma-lichede dalsi vypustni ve ,frejmu”.

2.21  Zjevny peSlap(Rule 121. Apparent Foul)
PreSlap se ohlaSuje a zaznamenava automatickymcaétekaizenim nebo feSlap ohlasi rozhédt
1. obéma kapitaim nebo jednomu, nebo vice sotipa
2. oficialnimu zapisovateli skére
3. poradateli turnaje

2.22  Odvolani geSlapu(Rule 122. Foul — Appeal)
Pokud se neprokaze, Zetizeni na zaznamieSlap funguje nespravy nebo pokud neni evidentni, Zze hra
nepeSlapl, nefipousti se odvolani protieSlapu.

2.23  Nahradni hod(Rule 123. Provisional Ball)
Néahradni hod nebo ,frejm* hraje hirdehdy, kdyz je podan protest ohlédpieSlapu, neplatného hodu nebo
legalre ¢i neplatré porazené kuzelky a nérte byt rozhodnut gadatelem turnaje.

1. pokud vznikne sporipprvnim hodu v kterémkoliv frejmu neboftigiruhém hodu v desatém ,frejmu*;

a) pokud je spor o i@Slap, hr& dokorti frejm a pak hraje jeStjeden nahradni hod do plné
sestavy,

b) pokud je spor o legaénporazenou kuzelku, ht&dokorti ,frejm“ a pak hraje jeden nahradni
hod do sestavy, ktera byistala stat, kdyby sporna kuzelka (kuzelky) nespadly

c) pokud je spor o neplatny hod, birdokorti frejm“ a pak hraje kompletni nahradni ,frejm*.

2. pokud vznikne spor o dohoz, neboftetit hod v desatém ,frejmu“, neni nutny zadny nahtaubd,
pokud by neSlo o spor o neplatny hod. V tofipac se nahradni hod provadi do stejné sestavy jaka
byla v gi sporném hodu.

2.24  Bowlingova koule-povrchové UpraviRule 124. Bowling Ball — Alternating Surface)
Na schvalené soi#ti (turnaji) je zakazano upravovat povrch bowlingdwule them hry.

X%

2.25 Rozl#ziS¥ nesmi byt rozmazan@Rule 125. Approaches Must Not Be Defaced)
Je zakdzano nanaSet na povrch &t jakékoliv substance (zejména talek a jina leStidigpodrazkach bot).
Pudr se nesmi brat do liského prostoru.

2.26  Chybny zaznam skoréRule 126. Errors in Scoring)
Chyba v zapisu skére, nebo v saumusi byt opravenarislusSnymi pdadateli turnaje okam#tpoté, co je
zjisténa. Casovy limit pro podani protestu na chybné skoijedea hodina od satite nebo bloku her pro kazdy
den turnaje, vzdy vSakied vyhlaSenim cen, nebo vyhlaSenim dalSiho kofipads kvalifikace).

Cl.3
Rozhodti
3.1 Ustanoveni a proskoleni rozo@MKS sekce bowling s&di metodikou vydanou vedenim sekce bowling.
3.2 Rozhodi jsou povinnitidit se pravidly hry, sogEnimiadem, rozpisem satite a ostatnimi pokyniidiciho
organu soutze.
Cl. 4

Bowlingova centra a jejich povinnosti

4.1 Bowlingova centra, tak jako hifid rozhodii jsou povinni se { hie bowlingu strikts drzet pravidel hry, tak jak
jsou ustanovena§lanku 2 &chto Pravidel hry.

4.2 Bowlingova centra jsou smluvnimi partnéfgticiho organu soéte na zaklatidohod, smluwi objednavek,
v ndvaznosti na terminovy kalertdadalSi rozhodnutidiciho organu soéke.
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Cl.5

Technické parametry drah
Ridici organ soéfe odpovida za préeni technickych paramétra stav zkzeni, drah, sportovniho fei
(vybaveni pro vlastni hru)fpvlastnim pfibéhu jim fizenych soutzi. Technicka odpasdnost je na samotnych
centrech.
Podminky, které musi smivat centra a Z&eni, na kterych se hraji sémé schvalené bowlingovou sekci,
obsahuje protokol, kterym prétuje, kontroluje a schvalujéidici organ zfisobilost technickych paramétpro
samotnou hru.
Zmény a ndizeni, kterymi se musi bowlingovéa centfdit projednavé a schvaluje vedeni bowlingové selae
navrh STK.
Specifikace bowlingovych drah :
SloZeni — materiél :
Bowlingové drahy vetrg postranich zlabvraceciho zdzeni a rozbziSt musi byt konstruovany zéala nebo
jiného povoleného materialu. Okraje desky kuzekgdni deska, imi Zlaby a bedi Zlabu mohou byt také
v souladu s fedpoklady zde definovanymi.
RozkZise :
Délkacary preSlapu nesmitpsahnout 15 stop. Tolerance 1/4 palce je povoldrladbce snizeni nebo vybrani.
Céra preSlapu :
Cara geslapu nesmi byt mimo toleranci 3/4 — 1 palecice3a musi byt ietelrg a jasg vyznasena nebo
zapu$tna v draze. Ta bude prodlouZena z drahy az keetth bodu ohrateného mista hié.
PreSlapové zédzeni :
Kazdé certifikované z&eni musi mit zZdzeni indikace feSlapu Winnosti nebo feSlapového rozhatho
stojiciho gimo u geSlapové&ary, ktery by nil mit ni¢im neruSeny vyhled na vSechtgry preSlapu.
Dréha:
Celkova délka drahy je 62 stop a 10 a 3/16 paleégemno odcary preSlapu ke kraji dopadiSkuzelek (bez zadni
desky), s povolenou toleranci 1/2 palce, jak j@a®tano nize. OdipSlapové&ary ke kuzelce. 1 (stedu) musi
byt 60 stop s povolenou toleranci 1/2 palce. Ocehyz:. 1 (sted) ke kraji dopadistkuzelek musi byt 34 a 3/16
palce (bez zadni desky).
Sirka drahy nesmiigkrait toleranci 41 — 42 paic Draha a zlaby nesmigkrciit toleranci od 60 do 60 a 1/4
palce.
Povrch mezitarou ffeSlapu a zadni deskou bude volny bez prohlubnala & vy¢nélkt presahujicich 40/1000
palce. Nebude ani zeSikmeni drahlysy nez 40/1000 palce. Na desce kuzelek nebuddryosiéon nez 0,187
(3/16) palce na celém rostp 42 paldi.
Deska kuZelek bude konstruovana z tvrdéteva nebo jinych odsouhlasenych matdérjak je uvedeno vyse.
Pas vldken nebudeagsahovat 1/4 palce tlails/ a 1 a 1/2 palce %y, v ¢ase instalace pasu vlaken mohou byt
piilepeny ke strahdesky kuzelek bezprdsdre zlaby a bude roz&na od boduied kuZelkami k dopadisti.
TakZze pasy vlaken musi byt instalovany vertikatakZze konéna Stka na desce kuzelek nerit$i nez 1/4 palce.
Okraj desky kuzelek musi byt kulaty s radiusem §ake. Pokud je tento radius odstiami Gpravach drahy,
musi byt obnoven.
Zadni deska népsahne tlouku 2 pald a mize byt gilepena na zadrifast drahy. Nikdy nesmi byt vice nez 5
palai od boku hraciho povrchuetre zadni desky zjt od stedu kuzelek 7, 8, 9 a 10.
Zlaby :
Zlaby budou umigny na kazdé strardrahy a budou zénat nacéie preSlapu a pokemvat rovnolszné s drahou
az do dopadist
Zlaby budou ne mensi nez 9 a S nez 9 a 1/2 palce. Zlaby a draha nebudou nmex$60 a $t3i neZ 60 a 1/2
palce.
Z bodu protilehlého nebo v rozmezi 15 gafited kuZelkow. 1 musi mit Zlabytvercovy piiez. Ctvercovacast
musi postupé klesat a byt pevnupevrgna az k dopadisti a nebude v n&jéim mist€ mélci nez 3 a 1/2 palce a
v nejhlubSim mistne hlubSi nez 3 a 3/4 palce pod povrchem drahytektkazdého zlabu bude do tvaru konkavy
a bude konstruovan zeéava nebo syntetického materidluc&se vyrobydchto Zlali bude v jejich $edu n&feno
nejvice 1 — 7/8 palce hloubky.
Bedreni :
Péasy bedéni nebudou fesahovat 7/8 palce vysky a 3/4 pald&ygiv bodu protilehlém 15 palcpred kuzelkows.
1 a postupt se z¥¢tSuji na 1 a 1/2 palce vySkyi8/4 palce &ky proti kuzelkamé. 7 a 10 a budou bezfé
upevrény ke kazdému nizSimuiphazejicimu od zlabu.
Postaveni kuzelek (kot¢ky-znaky) :
Kotoutky (znaiky), na kterych musi kuzelky stat, budoietelrt a jasg vyznaeny nebo vyti&ny nebo
zapustny do drahy a budou mitijmeér 2 a 1/4 palce aigdy od sebe vzdaleny 12 pala budou s kuzelkami
oc¢islovany nasledujicim #gobem : 1,2,3,4,5,6,7,8,9 a 10.
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To musi byt 3 palce odisdu kuzelek 7,8,9 a 10 do dopadi§ez zadni desky). To nebude raérez 2 a 1/2
palce a ne vice nez 3 palce od krajnich kuzeleklD &e stra&é desky kuzelek. Rozdil mezitetlem rohové
kuzelky a hranou drahycetrg Zlabu nebude menSi nez 12 &SV nez 12 a 1/8 palce kedgné picce. Nikdy
nebude vzdalenost kuzelky 1 k dewvéné [Ficce mensi nez 30 pdicTo bude 31 a 3/16 palce zéestu kuzelky 1

k protazené mce skrz sedy zadniady kuzelek a 34 a 3/16 palce k dopadisti (bez izaelsky).

Zarizeni pro sta#ni kuzelek :

Pti stanoveni pouziti st&eiho za&izeni musi byt toto 2&eni r@&né prezkusSovano. Kde je zajit rozpor, nebude
dopor&eno odsouhlaseni az do opravy.

Vraceci zdizeni :

Vraceci zéizeni nebo béni piicka nebude menSi nez 17 &3i nez 24 palc vysky nad drahou a bude vést od
bodu protilehlého nebo 15 palpied kuzelkow. 1 k zadni¢asti zdi mantinelu. Vraceci daeni bude umisho
rovnokezné s drahou. Vzdalenost mezi povrch vracecidtizeai nebude mensi nez 60 fiadc\etSi nez 60 a 1/4
palce.

Vlakenné desky :

Vraceci zéizeni mize byt pokryto vrstvou tvrdych vulkanizovanych éakdo tlougky 3/16 palce.

Dopadist :

Na draze bez automatického si& nebude ménnez 10 palé pod povrchem drahy a ne mensi nez 9 a 1/2 palce
od povrchové krytiny dopadiStk povrchu drahy. DopadiSthebude ¥tSi nez 30 palfc v Siice od hrany drahy
(veetre Sitky zadni desky jako soasti nefeni) k povrchu zadrdasti mantinelu.

Specifikace mista dopadiSpro automatické st&¥e jsou vyvijeny pro kazdy st&¥ a jsou-li souhlasné, jsou
povoleny.

Zadni mantinel :

Zadni mantinely musi byt ve vSechigmdech potazeny tmavym materialem a konstruovakg pchrana ip
odskaeni kuzelek z drahy.

Ozna‘eni nebo vzhled :

Oznaeni nebo vzhled drah a raziigt’ bude povolen v souladu s nasledujicimi specifikéce

V bodk vzdaleném 12 a 16 stop odry preSlapu nize byt zapugno nebo nati§ho maximalg 7 znaki. Kazdy
znak bude stejny a ime se skladat z jednoho nebo vice Spali&ipek, kosetverai, trojuhelniki nebo
pravouhlych obrazc Povrch kazdého znaku bude mensi nez 1 a 1/4 Bitlgea 6 palé délky. Kazdy znak
musi byt stej& daleko od jiného a umist v jednotném stylu.

V mis@ 6-8 stop odtary presSlapu a rovnaizrg s ni miize byt zapugno nebo natigho na drdze max. 10 voditek.
Kazdé voditko bude stejné kruhového tvarutsmgrem 3/4 palce. Max. 7 voditekte byt zapugho nebo
natiS&no na rozbzisti v kazdém z nasledujicich hiod

Od 2 do 6 palit, 9 az 10 stop, 11 az 12 stop a 14 aZz 15 stop. Kaéde voditek, bude rovn&ina starou
pieslapu a kazdé voditko bude stejné, kruhovésgrem do 3/4 palce. Zapé$te zngky budou ze teva, plastu
nebo vlaken a budou ve stejné ravinpovrchem drah a rozhst.

Pokud jsou zn&ky natiS€ny, budou naneseny nasté devo a pak pokryty lakem nebo vrstvou podobného
transparentniho materialu pouzitého k Gprpevrchu. VSechny takové instalace musi byt jediagak v podob,
tak v mirach a bez nejmensiho naruséhbpniho vzhledu drah, nebo syntetického vzhledhdr

Pozadavky na Gdrzbu drah :

Nasledujici pozadavky na udrzbu drah budou aplikgvé vSech oficidlnich turnajich a s#tith.

Hlavnim cilem pro turnaje bude vytiemi spravedlivych podminek pro vSechnyckraa vSech hracich mistech.
Oficialni delegat turnaje se po konzultaci se spow technickou komisi pokusi o zapsf opateni
konsistenich reaknich charakteristik kouliip Gplné Sice a 7délce drah proheh soutzi. Specialni Uprava
(olejovani) a vytirani (le8hi) budou vyhovovat nasledujicim pozadavk:

Nasledujici aplikace na Gprawvasti drahy (¢etrg leS&ni ¢asti), kde bude nejmérb jednotek Upravy ve vSech
bodech povrchu drahy.

Minimalni a maximalni rozdil Gpravycetre leS€né casti nebude mensi nez 25 stopésivnez 45 stop. Toto
pravidlo nemusi platit u &dni délky drahy 28 stop. Rozdil mezi 28 stopardiSastopami mize byt pouzit

k Gpra drahy. Cela délka drahy musi byt vytirana #ghu turnaje denth Stejné procedury budou aplikovany
pro kazdy 3. Den. V soéiti ,turnajova technickd komise“ rozhodne o nutna@déjovat vice nez jednou defin
plna délka vSech drah se bude dewytirat g'ed zahajenim sotii.

Grafy budou denhznazotiovat gred zahajenim kouleni a &ldny dostupné pro inspekci dle pozadavku. Oficiélni
delegéat je odpaidny za dodaté publikovani detailni s¢mice za asistence sport@vtechnické komise ip
provozovani jeji povinnosti.

Cl.6
Specifikace kuzelek

Prezentované procedury adaptované na schvalen&kud®C/WIBC ,oddélenim technickych specifikaci“ je adekvatni.
WTBA proto schvali vSechny kuzelky schvalené ABCBRI



Sportovr¥ technické gedpisy pro bowlingovy sport@eské republice
a ostatni vniéni normy CMKS platné pro bowlingovy sport

Materiél :

Odsouhlasené kuzelky budou zhotoveny ze zdravéhdého javoru. Kazda kuZzelkaiie byt konstruovana jako celek,
nebo laminovana ze dvou nebo vi@sti v souladu se zde uvedenymi specifikacemi. &@&Slaminovanéasti musi byt
rovnokezné s vertikalni osou kuzelky. Nové a pouzitévd bude povoleno s opahim pro takové nové nebo pravené
kuzelky, které jsou produkovany v souladu se speémi WTBA.

Vaha :

Kazda plasticka kuzelka musi vazit ne téez 3 libry 6 unci (1531 g) a ne vice nez 3 libdyunci (1645 g). VSechny
kuzelky v sad musi byt stejného vzhledwetrs konstrukce, materialu, etikety a znaku na krkuelkkavého vijSiho
vzhledu.

Vyvazeni :

Stred £ziS€ kuzelky bude réten ode dna kuzelky a nebude vySe nez 5 a 60/64 palize nez 5 a 40/64 palce.

Obsah vihkosti :

Obsah vlhkosti nesmi byt mensi nez 6%s&ivnez 12%. V laminovanych kuzelkach nesmi mingdiilvé ¢asti vice jak
2% v piiibéhu lepeni.

Kone’na Uprava :

Jednokusové nebo laminované kuzelky budou dégwyn s regulérd prijatymi kone&nymi Gpravami #eva a pokryti bude
transparentni nebo bile pigmentovano s vyjimkowkarnaa krku, identifikénich symbaol nebo jmen. Regulérni kotied
Uprava deva nepesahne tlou%ku 0,004 palce, pak je akceptovatelna.

Vzhled a miry :

VySka kazdé kuzelky bud 15 pals povolenou toleranci +- 2/64 palce. VSechny Kgzetusi byt vybaveny povolenym
tergikem na plastické nebo vliakenné baappjenym a nemajicim mensi&jai primér nez 2 palce.

WTBA Specifications je uloZena u STK.

Nejlepsi kuzelky budou mit jednotny oblouk s radimsl, 273" +- 2/64 palce.

Tolerance piméru nebude #3i neZ +- 2/64 palce. Kuzel bude lomeny, vSechmg budou elegantnzakiveny. Zadna
¢ast zakladny nebude #yivat mimo zakladnovy t&ik, ale¢asti zakladny se zakladnovymdiem se mohouigkryvat
nejvice o 0,025 palce. VSechny kuzelky budou kréhwe vrEjSim okraji zakladny $ vyrobé¢ mit 5/32 (0,156) palce
radius s toleranci +- 2/64 palceiRer zakladny mimo kruhového okraje nebude mensi nedl@.

ClL7
Specifikace pro bowlingové koule
Specifikace pro bowlingové koule je uloZena jakensstatny dokument u STK. Jedna se o material, \helikost,
vyvazeni a tvrdost.

Ostatni jinak neuvedené technické parametry jstedmEtem rozhodnuti a schvalovaniiguSnou komisi vedeni
bowlingové sekce, coz je STK.



